Protegiendo mi
identidad digital

Ficha del profesor/a

Al utilizar las redes sociales, los menores proporcionan gran cantidad de informacion sobre si
mismos, construyendo su identidad digital. Es la imagen que ofrecen a través de Internet, e
influira en su relacion con los demas. Por ello, deben aprender a reflexionar sobre el contenido
que publican y ser conscientes de la repercusion que puede tener, ahoray en el futuro.

Mas informacion sobre privacidad en la Red en:
https://www.is4k.es/necesitas-saber/privacidad

Objetivo del juego

Edad recomendada:
Esta actividad ayuda a comprender el concepto de identidad digital y la alumnos/as a partir
importancia de pensar antes de publicar un contenido. Mediante el de 14 afios.
juego, aprenderan pautas practicas para gestionar sus redes sociales de
forma responsable, protegiendo su privacidad y evitando los riesgos.

Puedes realizar la actividad en grupos o de forma individual. Ten

en cuenta que cada participante o0 grupo necesitara un

dlSpOS-If.IVO para poder responder (movil, tablet u ordenador) y iRecuerda!
conexion a Internet.

Puedes contactar con la
Linea de Ayuda en
Ciberseguridad de INCIBE,
el 017 si necesitas mas
informacioén para desarrollar
esta actividad.

Accede al juego en este enlace, escoge el formato
de partida (individual o por grupos) y lanza la
partida. Los alumnos/as deberan acceder desde sus
dispositivos a www.kahoot.it y unirse al juego a
través del cédigo que se mostrara en tu pantalla.
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entre varias respuestas, diferenciadas ;')or colores. .Sol9 una es CIBERSECURIDAD
correcta y cuanto antes contesten, mas puntos ganaran! +incibe_

Después de cada pregunta, se ofrece una breve explicacion de la
respuesta para que puedan asimilar mejor la informacion.

9 Revela el funcionamiento: en cada pregunta podran escoger 2
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https://create.kahoot.it/share/identidad-digital/f21aad01-0c14-41de-a663-7fb76f53e229

